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Skarbiec wiedzy, czyli nietypowy kurs jezyka tacinskiego i kultury antycznej
dla nastolatkdw oraz zajecia wspomagajace dla ich rodzicow

POWR.03.01.00-00-U174/17-00
Scenariusz zajec

GEOGRAFIA

Wszystkie drogi prowadza do Rzymu

Ciekawo$¢ Swiata miata swoéj wyraz w-rozwoju mitdow przedstawiajacych podréz bohatera do
dalekich krain. W podréz wyprawiali sie réwniez Kupcy i zotnierze, co byto mozliwe dzieki

systemowi drog.

Cel zaje¢
e przedstawienie mitu o wyprawie Argonautéw po ztote runo;
e zapoznanie uczestnikéw z historig drég.i sposobem ich-budowania w starozytnosci;
e przedstawienie informacji o bestiariuszach;
e zapoznanie dzieci z facifnskimi nazwami poszczegélnych miast europejskich oraz nazwami

wybranych zwierzat.

Metody pracy
e metoda podajaca - prezentacja;

e metoda praktyczna - ¢wiczenia.

Srodki dydaktyczne
e prezentacja multimedialna;
e Kkarty pracy;
e mapa obrazujgca wedréwke Argonautéw;

e mapa lmperium Romanum;
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e mapa Europy.

Przebieg zaje¢

Na poczatku prowadzacy przedstawia mit o wyprawie Argonautéw po ztote runo. W
trakcie uczestnicy zaje¢ zaznaczajg na mapie kolejne punkty podrézy. Jako podsumowanie
wykonuja ¢wiczenie z karty pracy polegajace na przyporzadkowaniu imion greckich heroséw —
uczestnikow wyprawy — do ich wizerunkéw znanych z réznych zabytkéw antycznych.

Nastepnie prowadzacy wprowadza dzieci w temat podrézowania w starozytnosci, czyli
omawia system rzymskich drog. Dzieci pracujg z kartami pracy i z pomoca prowadzacego
przyporzadkowujg do starozytnych srodkéw lokomocji ich wspdtczesne odpowiedniki. W dalszej
czesci na mapie Europy wpisuja tacifskie nazwy miast, po czym na mapie Potwyspu Apeninskiego
wyznaczajg przebieg gtéwnych drég rzymskich.

Na koniec prowadzacy przedstawia temat starozytnych i Sredniowiecznych bestiariuszy,
gatunku literackiego, charakterystycznego-dla tych czaséw, a dzieci wklejaja na mape Europy i
Afryki (w odpowiednich miejscach) wystepujace tam zwierzeta, podpisujac je ich tacinskimi

nazwami.

Zakladane efekty zajec
Dzieci:
e poszerzajgwiedze natemat mitologii;
e poszerzajg zasOb stownictwa 0 tacinskie nazwy poszczegodlnych miast europejskich oraz
tacinskie nazwy wybranych zwierzat;

e potrafig wskaza¢ wybrane drogi rzymskie.
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